
Positionner le sprite

Quand le programme démarre

Mettre les variables à 0
(nbre de côtés, valeur angle)

Effacer la scène

Demander n

Quand on clique sur le sprite

n < 3 ?

Assigner n

Oui

Stop

Non

Calcul angle intérieur et assigner

Avancer de 750/n

Tourner angle

Mettre couleur stylo 1

Abaisser stylo

Relever stylo

n fois

Mettre couleur stylo 2

Avancer de 750/2n

Tourner à angle droit

Avancer de 40

Faire demi tour

Avancer de 300

Abaisser stylo

Relever stylo

Faire demi tour

Avancer jusqu’au milieu du côté 
d’où on est parti

Tourner à angle droit

Avancer de 750/2n

Tourner angle

n fois

Dessiner un polygone régulier convexe à n côtés, donner la 
valeur des angles intérieurs et dessiner les médiatrices
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Notions
- Polygone
- Angles (angle intérieur, angle 

supplémentaire)
- Médiatrice

Compétences
- Logique
- Structuration
- Maths : géométrie


