
Simuler n lancer de 2 dés et donner les fréquences 
théoriques pour chaque cas possible

Positionner le sprite

Quand le programme démarre

Mettre les variables à 0 (nbre d’essais, (compteur 
d’essai), fréquences théoriques, dés, occurrences)

Demander n

Assigner n

Calculer les fréquences théoriques

SIM
U

LER
 LES n

 LA
N

C
ER

 D
E D

ÉS ET
 D

O
N

N
ER

 LES O
C

C
U

R
EN

C
ES

Lancer dé 1 (valeur aléatoire entre 1 et 6)
Lancer dé 2 (idem)

Calculer le résultat

Résultat = 2 ?

Augmenter 
l’occurrence « 2 » 

de 1

(Augmenter le compteur d’essais de 1)
optionnel

Résultat = 3 ?

Augmenter 
l’occurrence « 3 » 

de 1

Etc.

Résultat = 4 ?

Augmenter 
l’occurrence « 4 » 

de 1

n fois
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Notions
- Probabilités

Compétences
- Logique et structuration

Exemple de base à adapter sans
modération !


