
Instructions
+

QR code

Message sur disque
Donne le mot de passe de 
la tablette
Outil pour créer : 
https://snotes.com/snotes
/login.php

Tablette (MOT DE PASSE)
Avec lecteur QR code

Learningapps « portraits »

Livre 1,2,3… Codez
Avec marque-page

SCRATCH JUNIOR
- Feuille d’instruction #1
- Grille + zone de script
- Flèches

= 4

Code : 367

Message codé (César) + clé
HUIT SIX TROIS

(863)

Affiche code César

SCRATCH
+ feuille programme à réaliser

= 2

Équipe ROUGE (cadenas blanc #1)

Armoire

THYMIO
+ feuille d’instruction

Code  cadenas directionnel blanc #1
↓→→↓←↓→→

https://snotes.com/snotes/login.php


Message sur ruban
Donne le mot de passe 
de la tablette

Tablette (MOT DE PASSE)
Avec lecteur QR code

Learningapps « timeline »

Affiche « timeline »

SCRATCH JUNIOR
- Feuille d’instruction #2
- Grille + zone de script
- Flèches

= 9

Code : 187

Collier de perles noires et 
blanches
= Message codé (code binaire)
= TROIS SIX UN (361)

Affiche code binaire = 3

Équipe JAUNE (cadenas blanc #2)

Scytale
+ Mode d’emploi dans le rouleau : 
reproduire fiche de l’org. Bleu
Aide pour la création de la scytale : 
http://joan.magnier.free.fr/IMG/pdf
/fabriquer_scytale.pdf

Instructions
+

QR code

SCRATCH
+ feuille programme à réaliser

Armoire

THYMIO
+ feuille d’instruction

Code  cadenas directionnel blanc #2
↓→↑↑→↓→↑

http://joan.magnier.free.fr/IMG/pdf/fabriquer_scytale.pdf


3924

Escape game adapté d’après : https://view.genial.ly/5c26649eb47b536e4b35e297

Clé de la porte (ou autre 
objet que les joueurs 

doivent récupérer)

Cadenas  coffre/armoire final

https://view.genial.ly/5c26649eb47b536e4b35e297


Le code du cadenas est :

À imprimer et placer près du coffre final


