Fractionary

La methode en resume.

Les différents matériels permettent de travailler avec des enfants d'ages différents et de compétences
différentes.

A quel dge commencer?

On peut commencer le travail avec le Fractionary a tout age.
Dans chaque cas, les stades sont les mémes.

Si I'on commence plus tard (fin primaire, début secondaire)

les étapes seront franchies plus rapidement,

la structuration spatiale sera meilleure,

les rapports de grandeurs ont été vu au travers de 1'étude des capacités, des poids, ils seront plus vite
mis en place pour les fractions.

Mais il y a des connaissances du primaire qui forment des blocages, notamment dus a la
prédominance du nombre entier.

Apprentissages

Les apprentissages ne se font pas de maniere linéaire ni séquentielle. Chaque apprentissage s'appuie
sur le précédent ou le renforce.

La conscience corporelle doit précéder les consciences verbales et sémantiques.

« Savoir agir » et « savoir dire » pour « savoir calculer en compréhension ».

La conscience corporelle se nourrit des mémoires tactile, kinesthésique, visuelle, auditive, verbale
et affective

Durant un cours de 50 minutes, les 3 niveaux de consciences peuvent alterner avec de fortes
variations de durées.

Stades

1.Structuration spatiale et conscience corporelle.

2.Nommer, lire et écrire les blocs en fractions.

3.Sériation

4.19 équivalences de base

5.Addition et soustraction de fractions de méme dénominateur

6.Addition et soustraction de fractions de dénominateurs différents

7.Division de fractions par action sur son numérateur et son dénominateur
8.Multiplication de fractions par action sur son numérateur et son dénominateur

Chaque stade est composé de plusieurs étapes.
A chaque étape, des jeux, des manipulations, des défis, des brevets, ...
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Comment utiliser au mieux Fractionary ?

1) Ages.

Commencer avec des éléves de maternelles ou de premiére primaire.
Il faut commencer a un age précoce !
Car c’est en commencgant jeune que 'on évite le blocage di a la prédominance
du nombre entier. C’est en partie a cause de cette prédominance
que I'on observe les 1 1 2
erreurs bien connues comme — + — = —

3 4 7
Quelle en est l'origine ?
Pendant des années, I'éleve apprend que 4 est plus grand que 3 etque 3 +4 =7.
Pourquoi cela ne serait-il plus valable sous prétexte que les mémes images se trouvent
sous une barre ? Surtout que le “3” semble désigner 3 objets pris et que le “4” semble
désigner 4 objets pris ?
Il faut commencer tres tét | C’est possible. Je le prouve dans mon école depuis 8 ans.
Et depuis 2 ans, en décembre, nos éleves de premiere primaire nomment déja 6 blocs sur 8

et lisent les fractions + % , % % , % , % avec les numérateurs 1, 2, 3 et plus.

Mais on peut travailler en plus avec des éléves de 7 a 12 ans.

Leur programme de départ sera semblable.

Il sera intéressant de comparer les résultats.

D’année en année, avec les éléves qui auront acquis des connaissances dans les années
antérieures, les professeurs iront de plus en plus loin.
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2) Programme : Initier les stades 1 et 2
de la méthode Fractionary.

Dans les activités de ces stades, appliquer ce que démontre 13 années d’essais :

La conscience corporelle doit précéder les consciences verbales et sémantiques.
“Lorsque ton corps aura compris, je saurai expliquer a ton esprit.” Pas l'inverse.

La conscience corporelle se nourrit des mémoires tactile, kinesthésique, visuelle,
auditive, verbale et affective.

Durant un cours de cinquante minutes, les 3 niveaux de conscience peuvent alterner
avec de fortes variations de durées.

Pour les lecteurs dubitatifs, les 7 lignes ci-dessus prendront du sens

lorsqu’ils auront vécu assez d’activités dans les stades 1, 2 et suivants.

Et qu’ils auront constaté les progressions et cherché le pourquoi des résultats.

1 |Stade 1 :<2_0>apprentissages progressifs.

Obijectif général.|Structuration spatiale et conscience corporelle : ...
- a)des propriétés des 8 figures geometriques du Fractionary,

- b)de l'invariance du nombre entier.(Dissocier nombre et volume occupé :
“ Construis 1 mur de 4 blocs.” 1 mur de 4 oranges ()(){{D =1 mur de 4 rouges #/# & = 1 mur de 4 blocs.)

@)- Percevoir et utiliser les longueurs différentes,

@- Percevoir et utiliser 'isométrisme de certains cotés (29 cas),

@)- Percevoir et utiliser les cotés paralléles (9 paires),

@)- Percevoir et utiliser les cotés perpendiculaires (3 paires),

&)- Percevoir et utiliser le nombre de c6tés d’une figure,

®)- Percevoir et utiliser 'addition de 2 ou 3 longueurs.
--- exemple : Les petits cétés de 2 blocs roses égalent 1 c6té du bloc jaune.

Ceci est un exemple pris dans un potentiel de 77 additions.

{@) - Percevoir et utiliser les angles et sommets. Distinguer ceux “en coin”, les “doux”,
les “piquants”.

@®)- Percevoir et utiliser les correspondances angulaires. “Sur cet angle du rouge,
je sais déposer cet angle du jaune pour qu'’il le remplisse exactement.” Dans tel
autre cas, le “remplissage” ou la “couverture” est partielle ou déborde. Il existe
4 amplitudes et des dizaines de cas de superpositions.

©)- Percevoir et utiliser 'addition de 2 ou 3 angles pour “remplir” partiellement ou
exactement tel angle de tel bloc (des dizaines de cas).

- Les yeux fermeés, reconnaitre chacune des 8 figures et savoir prendre le méme
bloc que celui déposé dans ta main. Les yeux fermés, en tatant, I'éléve ne capte
que des informations tactiles et kinesthésiques. Il doit assembler

ces pieces de puzzle invisibles pour former une image mentale.
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1 |Stade 1 : structuration spatiale)

@1)- Les yeux fermés, sur base de son nom en couleur, obtenir
une image mentale et savoir prendre en main
le bloc correspondant.

- Sur une fiche sans couleur, reconnaitre les figures géométriques et savoir y déposer
les blocs geométriques correspondants en les orientant correctement.

- Sur une fiche sans couleur, savoir reconnaitre les figures représentées en tailles
réduites, les sélectionner et les utiliser pour réaliser I'image indiquée.

- Sur un dessin dont on ne donne que le contour, savoir positionner les blocs imposés.

@- Sur un dessin dont on ne donne que le contour, savoir positionner les blocs imposés
en respectant des consignes spatiales verbales : le jaune est entre les 2 autres blocs,
le jaune est surtout de ton c6té, le jaune est surtout de mon cété, le jaune ne touche
pas le rouge, le jaune touche 2 autres blocs par une aréte, le jaune est au milieu,
le jaune est devant, derriere, du coté de la fenétre, ...

- Dans des constructions dictées, savoir positionner les blocs selon les termes :
debout, sur, au-dessus de, sous, en dessous, devant, derriére, entre, le troisieme
au-dessus du jaune, le plus long coté du bleu foncé touche le plus petit c6té du rose,
a plat, posé debout sur un moyen céte, ...

@- Associer un geste a un nom : “La main ouverte, caresse une face triangle. Tu
caresses une face ... ? De 2 doigts joints ouverts, caresse une face rectangle.

Tu caresses une ... ? D’un doigt tendu, caresse une aréte. Tu caresses ... ?

De la pointe du doigt, touche un sommet. Compte les sommets d’'une face triangle.
Sommet 1, (Lache ton doigt et décrit une boucle dans I'espace pour indiquer que
ce sommet 1 et le sommet suivant ne se touchent pas, contrairement aux arétes),
sommet 2 (Lache ...), sommet 3. Etc ...

- Caresse cette face du bloc jaune. C’est une face triangle. a) Assemble 1 bleu foncé
et 1 jaune pour former 1 triangle. b) Fabrique 1 triangle avec 4 blocs. c) Fabrique 1
triangle composé de 4 blocs et 2 couleurs. d) etc ...

- Observer des différences et des ressemblances faisant intervenir I'invariance du
nombre et des termes spatiaux.

Voici deux piles de blocs. Observez-les. Citez des ressemblances et des différences.
(Le professeur devra donner des indices ou poser des questions plus précises).
Celle-la, avec des blocs oranges, est plus haute. Mais Celle-ci a aussi des
blocs oranges ? Oui, mais la les blocs oranges sont couchés. Tandis que la les
blocs oranges sont debout. Celle-1a a 4 blocs. Mais I'autre aussi a 4 blocs. Elle est
plus petite. Pourquoi ? Elles ont toutes les 2 combien de blocs ? Quatre. Et combien
de couleurs ? Quatre. (Alors qu’il y en a deux. Mais a 5 ans, c’est un apprentissage
que de savoir distinguer nombre de blocs et nombre de couleurs. Par différents
moyens, a raison d’une heure par semaine, cet apprentissage dure 7 mois !)

- Savoir construire des piles, des tours, des murs sans trou, des maisons, des
sapins, des bateaux, des triangles, des rectangles, ... , selon des consignes
spatiales et incluant des quantités.

%%%@
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1
2 |Stade 2.

Nommer, lire et écrire les blocs selon leur nom en fractions.

7 étapes.

@)- Savoir associer la fraction entendue et le bloc correspondant visible. Le maitre dit
“un tiers” et I'éléve sait prendre le bon bloc parmi les 8 figures visibles.

@- Savoir associer la fraction entendue et le bloc correspondant caché. Le maitre dit
“un tiers” et I'éléve sait prendre le bon bloc parmi les 8 blocs cachés au fond
d’'un gant de toilette.

@)-Prendre un bloc et savoir dire son nom en fraction. L'éléve choisit un bloc visible
et donne - de lui-méme - son nom en fraction.

@-Prendre un bloc invisible et savoir dire son nom en fraction. L’éléve choisit un bloc
au fond du gant de toilette, se le représente mentalement, et donne - de lui-méme -
son nom en fraction.

&)- Savoir associer la fraction lue et le bloc correspondant visible. L’éléve sait lire une
fraction écrite et prendre le bon bloc parmi les 8 figures visibles.

®)- Savoir associer la fraction lue et le bloc correspondant caché. L’éléve sait lire une
fraction écrite et sélectionner tactilement le bon bloc caché parmi d’autres au fond
d’'un gant de toilette.

{)- Savoir écrire le nom des blocs en fraction. Prendre un bloc en main et I'écrire en
fraction. Ou sur une fiche avec des blocs dessinés, écrire leur nom en fraction.
Pour un bloc seul (numérateur = 1) et pour un ensemble de blocs (numérateur
supérieur a 1).

- Appliquer les 7 étapes ci-dessus pour les 8 dénominateurs du Fractionary.

Remarques. Dans les 7 étapes ci-dessus, les éléves passent de “entendre” a “lire”

et de “lire” a “écrire”. En alternant “visible” et “invisible”.

Chaque étape est vraiment un apprentissage différent.

L'éleve peut savoir associer facilement la fraction entendue avec le bloc
adéquat, mais éprouver bien des difficultés a lire la fraction. Ou parfois
I'éléve sait lire la fraction, mais prend un bloc inadéquat, comme si toute
son attention était utilisée pour la seule lecture.

De la lecture acquise vers I'écriture, le passage n’est pas non plus
immédiat. L'éléve sait lire et faire la différence entre 1/4 et 4/1. Mais |l
va se tromper et écrire 14 au-dessus de la barre de fraction (au lieu
d’écrire le 1 au-dessus de la barre et le 4 en dessous. |l écrit tout sur
une ligne selon I'habitude du texte écrit.)

Ou il va inverser dessus-dessous le 1 et le 4. Il prend en main

un quart, mais il écrit 4/1 (= quatre unités).

®
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- Les 7 étapes vont se vivre a travers ‘ jeux ou activités sociales.

@) - Le maitre dit en fraction et les éléves répondent en couleur. Exemple :

Le maitre dit “un tiers”, les éleves prennent et Iévent le bloc et disent “un rouge”.

- Le maitre dit en couleur et les éléves répondent en fraction. Exemple :
Le maitre dit “un vert”, les éléves prennent et levent le bloc et disent “un quart”.

- Un éléve vient devant le groupe classe et joue le réle du professeur. Pour un bloc,
il dit en fraction, on lui répond en couleur. Pour un autre bloc, ordre inverse.

- Par équipes de 2 joueurs. Jeu “Va et vient”. Chaque joueur a préparé devant lui
2 lignes de 8 blocs (ou de ceux désignés). Chacun a son tour demande a l'autre
1 bloc. Le demandeur nomme en fraction (ex. : 1 tiers). Le donneur prend le bloc
cité, le nomme en couleur (ex. : 1 rouge) et le donne. Il n'y a ni gagnant, ni perdant.
Ce qui amuse les enfants, c’est de varier les quantités possédées. Avoir tous les 4
demis, avoir tous les grands ou tous les petits, avoir 1 pile de 3 blocs, 1 pile de 2
blocs, 1 pile de 3 blocs, ... On peut aussi demander un échange : “Je t'‘échange 1
tiers contre 1 quart.” “Un rouge contre un vert.” Voir jeu de 29 cartes “Missions”.

- Brevet 01. Trois niveaux d’utilisation.  (Voir fichier joint : fichier B)
1.Placer les blocs et lire en fraction ensemble avec le professeur.
2.Lire ensemble avec le professeur sans avoir placé les blocs.
3.Décider a 2 éléves dans quel ordre on place les blocs. Chacun a son tour dit
une fraction. Les 2 joueurs prennent et placent le bloc a un méme endroit
ou a une place différente.

‘- Brevets 1 a 6. |l existe plusieurs régles d’activité. (Voir fichier joint : fichier C)

1.Deux éleves préparent leur ligne de 8 blocs. Un éléve lit (alterner lire en fraction
et lire en couleur) et 'autre éléve prend dans sa ligne, léve le bloc et dit contraire.
Il le repose avant de prendre le bloc suivant. Aller le plus loin possible dans le
brevet en 2 minutes. Ensuite inverser les roles.

2.Deux éléves préparent leur ligne de 8 blocs. Un éleve lit (alterner fraction et
couleur) et I'autre éléve prend dans son plateau, dit contraire et empile le bloc
sur un méme bloc de sa pile. Tant que les piles ne tombent pas, le lecteur
poursuit la lecture. |l existe encore d’autres regles.

‘- Matches 2 ou 3 blocs yeux fermés. En équipe de 2 éleves. L'un a les yeux fermés et
présente ses 2 mains jointes en une coupe. L'autre y place un ou plusieurs blocs.
Celui qui a regu les blocs doit, les yeux fermés, donner leur nom en fraction. |l gagne
les blocs correctement nommeés. Alterner les rdles.

- Catch. Deux éléves face a face. Entre eux, une seule ligne de 8 blocs. Les éleves
ont les mains sur les genoux. Le maitre dit doucement un nom en fraction. Les
éléves doivent, sans bouger, attendre le signal “TOP” et plonger pour attraper le
bon bloc.
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Stade 2. Nommer, lire et écrire les blocs

selon leur nom en fractions).

- Des jeux avec des dés de difficultés croissantes. Jouer a deux. Lire le dé, prendre le
bloc dans son plateau papillon et placer ce bloc dans un plateau creusé en forme de
chat ou d’oiseau ou de fusée ou ... A gagné le premier des 2 joueurs qui terminent
de remplir son plateau. Nombreuses variantes.

- Des jeux de loto. Voir les 20 grilles de difficultés progressives. Toutes les cases
contiennent un bloc dessiné. Ou alternance de bloc dessiné et de fraction écrite.

Ou uniquement des cases avec des fractions écrites. Chaque joueur a une

ou 2 grilles avec des quantités inégales de tiers, de douziemes, de ... . Atour de rdle,
on péche une plaquette. On lit la fraction et ceux qui possédent un bloc
correspondant sur une de leurs cases y dépose un bloc. Gagne celui qui remplit une
grille avant les autres. Les enfants font des concours de “celui qui remplira le plus de
grilles”. Jeux de hasard. (Voir fichiers joints : fichiers D1 et D2)

Le jeu “Bung”. C’est une sorte de loto, mais sans grille, avec plus de gants de toilette
et une course de vitesse a qui trouvera vite le bloc. Un plateau collectif.

‘- Des jeux “Paravent”. But : entrainer a distinguer des blocs souvent confondus.

3

Sérier des fractions. Un “paravent” (farde ou plateau) est placé debout entre 2
joueurs. De son c6té du paravent chaque joueur posséde 3 blocs différents en 4
exemplaires chacun. Caché par le paravent, chaque joueur prend un bloc dans son
poing fermé et le léve au-dessus du paravent. Quand les 2 poings sont levés,
chacun en nomme le contenu en fraction. Un joueur (alterner) lance le dé “+ ou -".
Selon la face du dé, gagne le joueur qui a le pion le plus grand ou le plus petit.
Le gagnant emporte de son c6té du paravent le pion de 'autre joueur.

- Des jeux avec le jeu de cartes “Bat Frac”. Régles de bataille ou de famille ou ...
Buts : nommer, sérier et entrainer aux 19 équivalences de fractions pour les
rapports 2 et 3 (1/2 = 2/4 = 3/6, ou 1/3 = 2/6 = 3/9, ou ... ).(Voir fichier joint : fichier E)

Stade 3.

Additions de fractions de méme dénominateur.

l-Stade oral. Vécu corporel.

Prenez un sixieme dans la main droite.

Prenez deux sixiémes dans la main gauche. Placez les mains derriere le dos.
Ensemble, nous sortons la main droite et nous disons “un sixieme”.

Ensemble, nous sortons la main gauche et nous disons “plus deux sixiemes”.
Ensemble, nous assemblons nos deux mains et nous disons “ égaaaale

clap (le bruit des blocs qui se touchent) trois sixiemes”. @
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l-Stade oral. Corrections en chaines. Le maitre indique les blocs a prendre pour 3
additions différentes. Le maitre désigne un éléve qui vient au tableau. L’éléve doit
gestuer et dire les 3 additions.

S’il réussit, cet éleve devient professeur. |l va écouter et faire passer la méme
épreuve a un autre éléve. Pour cet apprentissage en chaines, il faut une discipline
du chuchotement. Car nous sommes de plus en plus nhombreux a parler. Mais les
éléves s’habituent et apprécient de s’entraider a dire oralement des exercices.
C’est une technique efficace pour que tous les éleves parlent utilement en méme
temps. C’est une autre fagon de donner cours. Ce n’est plus un seul éléve qui
parle pendant que tous les autres se taisent. Ici on gagne du temps, on travaille tous
en méme temps. On s’entraide avec certaines créativité et souplesse dans les
facons de se parler, de s’écouter et de s’entraider. Le groupe classe se soude vers
un objectif de réussite collective. Celui qui sait aide les autres. Le maitre veille a
désigner des éleves différents pour commencer la chaine. Quand la chaine est bien
lancée, le maitre peut se diriger vers un éléve en difficulté et lui consacrer plus de
temps pendant que les autres continuent de s’écouter. Le maitre peut aussi indiquer
a un éléve-professeur quel éléve aller écouter. Le maitre peut demander - en début
de chaine - a un éléve-professeur d’aller d’'abord écouter tel éléve (car il sait qu’il
faudra plus de temps avec cet éleve-la).

l-Stade oral. Avec les plateaux de jeu “Pistidemis”, “Pistitiers”, “Pistaquarts” et les dés
spéciaux qui les accompagnent. Ce sont des regles de déplacements et de poussées
en chaines sur les plateaux. Avec une face “+” on avance de 1, 2 ou 3 cases = addition.

[t

Avec une face “-" on recule de 1, 2 ou 3 cases = soustraction.(voir fichier joint : fichier F)

l-Stade de la lecture d’additions avec le jeu de cartes “Fractonum”. (Voir fichier G)
Une dizaine de régles rendent 'usage de ces cartes tres progressif.
Premier niveau : regles de dénombrement.
Second niveau : régles de globalisation du nombre par la reconnaissance de schémes.
Troisiéeme niveau : regles d’additions.
Ce jeu s’intégre parfaitement a des cours de calcul mental en dehors du cours de
fractions. |l utilise un seul dénominateur par série de cartes. Ceci permet de s’habituer
a la lecture d’une fraction qui comporte 2 nombres. Mais en s’inscrivant dans un cours
de calcul mental, il permet de travailler (jouer ?) en méme temps la sériation des amis
de 10 dans le nombre entier, les additions d’amis de 10 dans le nombre entier et
I'habitude de lire une fraction.
Ce jeu s'initie durant le cours de fractions.
Son utilisation se poursuit ensuite durant les cours sur les nombres entiers.



(|3 |Stade 3. Additions de fractions
de méme dénominateur.)

l-Stade de I'écriture d’additions de fractions.

Premier niveau. Avec une latte spéciale qui est un gabarit en plastique pour dessiner
les blocs en taille réelle. On dessine I'addition qui a été gestuée.
Sous les blocs dessinés, on écrit les fractions et leur addition.

Second niveau avec des fiches de calculs utilisant des pictogrammes.
(Voir fichier joint : fichier H)

L'usage de ces fiches est initié durant le cours de fractions.

Les exercices se poursuivent ensuite pendant les cours de calcul mental.
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Résultats d’éleves.

Attention, tous ces exercices écrits sont préparés par des activités et

des jeux non décrits ici.

Dans mon école, j'enseigne les fractions a toutes les classes de la troisieme
maternelle a la quatrieme primaire. Dans chaque classe a raison d’une heure

par semaine.

Suite aux essais positifs de I' année scolaire 2011-2012, le Fractionary sera utilisé,
durant 'année 2012-2013, une heure supplémentaire par semaine en calcul mental
en premiere et deuxieme primaire. Ceci donnera une stabilisation encore

plus précoce de I'addition de fractions de méme dénominateur.

Fichier i : Additions de fractions de méme dénominateur en premiére primaire.

Fichier H : Additions de fractions de méme dénominateur en deuxiéme primaire.
Grace aux exercices des stades 1 et 2 précédemment décris, les éleves
a 7 ans comprennent déja que les dénominateurs indiquent des grandeurs
comme des pasteques ou des cerises.
lls comprennent donc que 1/15 + 3/15 ne donnent pas 4/30, mais 4/15.

Fichier j : Additions de fractions de dénominateurs différents
en troisiéme et quatriéme primaire.

Fichier k : un contréle en quatrieme primaire.

Fichier L : Savoir diviser une fraction en agissant sur le numérateur
ou en agissant sur le dénominateur.



Reésultats d’éleves.

Fichiers M1, M2, M3 : Trois images de feuilles d’éléves. Ce sont des exercices initiés
au tableau. Il n’existe pas actuellement de fiches a photocopier. Les éleves
travaillent sur feuilles libres. A9 ans, presque tous mes éléves réussissent
17 exercices d’illustrations semblables.

Savoir illustrer la dualité de sens de la division d’'un dénominateur
est un stade de compréhension majeure.

Dans différentes activités de verbalisations ( le Collier, ...) et avec le jeu de cartes
YO-YO, les éleves se sont entrainés a exprimer dans différents contextes que ...
Si on divise un dénominateur par x ou vy,

la grandeur indiquée par le dénominateur devient bien plus petite x ou y fois,
mais le nombre écrit au dénominateur devient plus grand x ou y fois.

Car au dénominateur plus le nombre est grand, plus sa valeur est petite.

Car plus on coupe de parts, plus elles deviennent nombreuses.

Et plus elles sont nombreuses, plus elles sont petites.

Car ce n’est pas l'unité qui grandit pour accueillir les parts,

mais les parts qui deviennent plus petites.

Tous ces mots ne prennent sens que dans des activités répétées et verbalisées
par chacun des éléves. C’est impossible dans un cours frontal. Seuls des jeux

et des verbalisations par la technique des écoutes en chaines le permet.
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des maitres.

1) Un jour de formation de départ.
2) Un jour de formation aprés 3 mois.

3) Une feuille de route par semaine et un carnet de lecons.

4) L'achat de matériel pour les classes.
5) Un contexte motivant
6) Le Fractionary, et aprés ?

La formation est essentiellement pratique.
Toutes les notions ne doivent pas étre vues ce premier jour.
Les aspects importants sont :

- que les maitres se soient amusés,

- qu’ils se sentent capables de donner les premiéres lecons,

- qu'ils aient eu le temps de vivre eux-mémes les activités et les jeux.

La salle -doit permettre les déplacements aisés des participants,
-doit disposer de tables pour jouer a 2 et a 4 joueurs.
-devrait disposer de 4 tableaux pour des entrainements devant une classe.
Les participants peuvent alors étre scindés en 4 groupes.

J'observe ce besoin dans toutes les formations que j'ai données.
Lors de la premiére journée, les questions collent peu avec la réalité du Fractionary.

Ce sont des questions de débat du “Pourquoi ?” entre des pratiques différentes.

Les questions du “Comment ? ” viennent aprés que les enseignants aient observes

les réactions réelles des éléves et I'efficacité du Fractionary et de sa méthode.



Nourris de premiéres experiences, les enseignants sont demandeurs de nouveauteés.
lls évaluent mieux leurs besoins de connaissance d’activités autres.

C’est aussi pour moi I'occasion d’écouter les spécificités de chacun.

Il faut imaginer des adaptations, suggérer des pistes. En écoutant

les idées de chacun (se pencher 10 minutes en plusieurs équipes sur un probléme)
et en puisant dans mes expériences, nous trouvons des solutions.

Chaque école que jai suivi m’a apporté des idées complémentaires. C’est aussi cela
la richesse du Fractionary : la collectivité.

Les témoignages des uns et des autres permet de se soutenir, de se motiver.

La feuille de route est a remplir chaque semaine par chaque maitre. Il coche

le (les) jour(s) de la semaine ou il utilise le Fractionary. Il indique le numéro de sa
lecon. Ce numéro se retrouve dans son carnet de lecons.

Dans son carnet de legons, le maitre écrit succinctement sa lecon.

Pour moi, avant la lecon, les titres des activités suffisent.

Un listing de ces titres lui est remis a la formation initiale.

Chaque activité est décrite dans un document qui lui est remis a la formation.
Le maitre note ses impressions et observations aprés l'activité,

dans son carnet de lecons.

- Pour une classe de maternelle : partie gros blocs du bon de commande.
- Pour le primaire : une boite gros blocs, et suite partie petits blocs du bon de commande.
Pour une école qui dispose des maternelles, on peut commencer la premiére

anneée avec les maternelles uniquement. Et embrayer avec des primaires I'année
suivante. Les enfants de premiére primaire auront déja beaucoup d’acquis.

Pour équiper une école primaire, il faut équiper la classe la plus nombreuse. Car c’est

le méme matériel pour chaque classe. Le matériel circule dans toute I'école en

fonction d’'un horaire de semaine.

Longévité du matériel. Je dispose du méme matériel (sauf pour certains outils

inventés plus tard) dans mon école depuis 14 ans (plateaux, blocs). lls sont abimés,

mais je les utilise toujours. A raison de 10 heures par semaine, 22 semaines par an,
depuis 14 ans, les plateaux papillons ont déja servis durant 3080 heures de cours !

Si le budget ne permet pas de tout acheter, il faut viser prioritairement 2 cageots de blocs
en maternelles et un plateau papillon de 65 blocs par éléve en primaire.

PR~

Pour un certain nombre d’enseignants, que leurs éléves réussissent mieux, n’est pas
une satisfaction suffisante pour s’investir dans un changement.
Que les cours qu’ils donnent leur plaisent est une motivation tout aussi importante.

Donc importance du plaisir durant la formation. :

A\ \ N

Le Fractionary contribue a créer un sentiment d’équipe au sein d’'une école.
C’est en effet un travail de continuité qui concerne toute I'équipe.



/ i; \ Le Fractionary et aprés ?

Le Fractionary et sa méthode sont des facteurs d’évolutions dans d’autres cours.

La technique des corrections en chaines ou des écoutes en chaines est transférable
dans d’autres cours.

En lecture par exemple. Un texte est découpé en passages a lire. Ces passages sont
numeérotés. Un enfant choisit un numéro et s’entraine a lire correctement le passage.
Les enfants font la file chez le professeur qui les écoute et les aide. Dés qu’un enfant
sait lire en respectant les sons, la ponctuation, assez vite, il devient éléve-professeur.
Il va occuper un poste dans la classe. Des enfants font la file chez lui. Il les écoute et
les aide. Avec cette technique (que je ne vous décris que partiellement) les enfants
lisent beaucoup, s’entraident et I'’heure de lecture devient un bain de collaboration
sociale. J'ai utilisé avec bonheur cette fagon (parmi d’autres) d’enseigner lorsque je
donnais les cours de lectures en premiere primaire. Pas d’enfant qui lit 3 minutes

et écoute les autres éleves pendant 40 minutes !

Les écoutes et corrections en chaine sont applicables a tous les cours.

C’est une habitude a acquérir, ainsi que quelques principes.

La pédagogie des jeux est plus longue a acquerir. Pour tel apprentissage, jeu
d’analyse ou jeu de mémorisation ? Quel est le niveau de connaissance requis pour
gu’un éléve puisse y participer ? Combien de temps y jouer ? Quand n’est-il plus
productif de nouvelles connaissances ? Comment varier les moteurs ludiques ?
Quelles regles pour quels apprentissages ? Les enfants peuvent-ils en modifier les
regles ? Comment gérer le groupe classe qui joue ? Quels sont les réles du maitre
pendant que jouent les enfants ? Quand passer aux fiches d’exercices ?

Avec Fractionary, les enseignants obtiendront beaucoup de réponses a ces questions.
Leurs expériences ludiques sont transférables dans d’autres cours. Nous pouvons
correspondre ou nous rencontrer pour développer ensemble des jeux gais et utiles
scolairement. Et j'en ai déja toute une série a vous proposer.

Quinze minutes d’un jeu (un bon jeu, bien adapté) est plus rentable que trente
minutes de cours d’écoute. Agir, chercher, orienter sa pensée, communiquer avec
les autres, observer et utiliser de suite la nouveauté dans une action personnelle,
ecouter, dire, s’expliquer, découvrir soudain par soi-méme.

Mais des cours d’écoute restent irremplacables.

De facon générale, si des enfants si jeunes réussissent dans une matiere si difficile
pour des enfants plus agés et aussi les adultes, c’est qu’il y a quelque chose dans le
Fractionary qui donne le golt des mathématiques et permet a chacun de réussir !

Pourquoi ces principes ne pourraient-ils pas s’appliquer a d’autres apprentissages
scolaires ?

Un des principes porteurs du Fractionary est la socialisation du groupe.
Aujourd’hui, dans le jeu et les chaines d’apprentissages, collaborer pour
apprendre en se faisant mutuellement confiance.

Pour demain, collaborer dans le travail, et développer un projet, une entreprise.




BUNG Fractionary

Objectifs pédagogiques. 1-Savoir lire des fractions.

2-Se fabriquer des images mentales. Par le toucher et
les mouvements spatiaux de sa main, I'éléve collecte
des informations géométriques d’'un bloc. Il doit les
réassembler pour former une image mentale compléte.

3-Associer fraction lue, écrite, et fraction-bloc

Objectif ludique. -Gagner un maximum de pions dix-huitiéme.

Nombre de joueurs. -De 3 a 6 joueurs.

Matériel. -Des gants de toilette. Leur nombre = le nombre de joueurs, plus 1.
-Des séries de plaquettes portant les fractions écrites.
Numérateurs = toujours 1. Nombre de séries = nombre de joueurs, plus 1.
Dénominateurs suivant les connaissances des éléves.
Une série est une suite de plaquettes portant des dénominateurs différents.
Une seule fraction est écrite sur chaque plaquette.
Dans une série, le nombre de plaquettes sera de 3 a 8 selon les fractions
dont le maitre veut entrainer la lecture et la formation d'images mentales.
-Un plateau papillon avec les 65 blocs pour 2 joueurs.
-Une fiche collective pour le placement des pions gagnés.

Réglement.

1) Un plateau papillon contenant les 65 blocs est fourni par banc de 2 éléves.

lls vont y puiser les blocs nécessaires pour les actions décrites ci-apres.

Chaque éléve recoit un gant de toilette. Dans son gant de toilette, il introduit

les blocs écrits en fraction au tableau par le maitre (selon le niveau de

connaissance des éléves ou les entrainements visés par le maitre).

Ensuite, I'éleve reprend dans son plateau les mémes blocs. Il les aligne devant

lui du plus grand au plus petit.

2) Un joueur est le maitre du jeu. Il recoit le gant de toilette contenant une série
de plaquettes. On joue ce rble chacun a son tour.

3) Les autres séries de plaquettes sont étalées, mélangées, sur la table.

4) Une ligne de blocs oranges, les “bases”, sont placées au centre du banc,
accessibles par tous les joueurs. Une base de moins que le nombre de joueurs.

5) Le maitre du jeu fouille dans le gant des plaquettes et en extrait une. Il la lit.

Chaque joueur va mener 2 actions le plus vite possible. Le maitre du jeu aussi.

a) Chaque joueur attrape sur la table une plaquette portant la méme fraction
ecrite. Il la place sur le bloc correspondant, dans sa ligne de blocs devant lui.
Cette action est obligatoire avant I'action b).

b) Dés qu’un joueur a terminé I'action a), il cherche le bloc correspondant dans
son gant de toilette, sans regarder a I'intérieur ! Le maitre du jeu peut éliminer
un joueur qui regarde dans son gant. Le joueur n’est éliminé que pour ce tour.
Dés qu’un joueur a le bon bloc, il le sort et le place sur une des bases orange,
dans la ligne des bases orange. Il dit “BUNG”.

Le joueur le moins rapide n'aura plus de base disponible pour poser son bloc.
6) Le maitre du jeu vérifie les actions a) et b). Chaque joueur ayant réussi gagne un
pion dix-huitiéme. Il le prend de son plateau et le place dans sa partie sur la
fiche collective. Les joueurs ayant une erreur en a) ou en b), ne sont pas
autorisés a placer un dix-huitieme.
7) La plaquette est replacée dans le gant et les autres plaquettes sur le banc.

Le gant des plaquettes passe au joueur suivant qui devient le maitre du jeu.

Le jeu se poursuit jusqu’a ce qu’un joueur place son dixieme pion dans sa zone,

sur la fiche collective.
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Loto Fractionary”

Objectifs :

Savoir lire une fraction.
Savoir prendre la grandeur (le bloc) correspondante.

Réglement.

4 joueurs. Chacun a une grille de loto différente.

Chacun dispose d’un plateau avec 65 blocs.

Gagne le premier qui a rempli toute sa grille.

Le joueur qui n'aura plus que 2 cases a remplir pourra demander au
professeur de recevoir une seconde grille.

Il pourra agir sur 'une ou l'autre de ses 2 grilles.

Mais il lui sera interdit de transférer d’'une grille sur l'autre.

Ce qgu’il aura placé sur une grille devra y rester.

Onze cartonnettes en carton blanc trés épais sont dans un gant de toilette.
(Je peux vous les fournir au prix de 100 cartonnettes pour 5 euros.

Il faut y écrire soi-méme les fractions au marqueur.)

Pour les fiches loto N°1 a N°12, chaque carte comporte une fraction N =1 :
1/1 ou 1/2 ou 1/3 ou 1/4 ou 1/6 ou 1/9 ou 1/9 ou 1/12 ou 1/12 ou 1/18 ou 1/18.

Pour les fiches loto N°13 a N° 20, il faut une autre série de 13 cartes. N > 1 :
2/4 ou 2/6 ou 2/9 ou 2/12 ou 2/18 ou 3/4 ou 3/9 ou 3/12 ou 3/18 ou 4/12 ou 4/18.

A son tour de réle, un joueur tire une carte et la lit.

Tous ceux qui ont cette fraction prennent le bloc correspondant dans leur plateau
papillon avec 65 blocs, y compris le lecteur. lls déposent leur bloc sur une de leur
case. Chacun ayant une grille différente, avec les fractions positionnées a des
endroits différents, il n'est pas aisé de copier sur son voisin.

Le lecteur replace ensuite la carte lue dans le gant de toilette.

On a donc toujours 11 cartes dans le gant avant de pécher.

En cours de partie, si on tire une carte dont plus personne n’a besoin (car chez
tous les joueurs les cases correspondantes sont déja pourvues), on peut pécher
une seconde carte. Et si la fraction indiquée n’est de nouveau utile a aucun joueur,
une troisiéme carte, maximum.

Les 2 ou 3 cartes sont ensuite replacées dans le gant et c’est au tour du joueur
suivant de pécher.

Si 3 joueurs successifs tirent 3 cartes inutiles, le troisieme joueur laisse ces 3
cartes en dehors du gant. Elles sont éliminées pour cette partie.

N @,
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Loto Fractionary”

Progression.

1) Par joueur, une grille puis deux grilles entre N°1 et N°6. (N = 1, avec dessin)

2) Par joueur, une grille entre N°1 et N°6 (N =1, avec dessin)
et une grille entre N° 7 et N°12 (N = 1, sans dessin).

3) Par joueur, 2 grilles entre N°7 et N°12. (N =1, sans dessin).
4) Par joueur, une grille puis deux grilles entre N°13 et N°16. (N > 1, avec dessin)

5) Par joueur, une grille entre N°13 et N°16 (N >1, avec dessin)
et une grille entre N° 17 et N°20 (N > 1, sans dessin).

6) Par joueur, 2 grilles entre N°17 et N°20. (N > 1, sans dessin).




4 Loto Fractionary” )

Question d’une enseignante utilisatrice en cinquieme primaire.

Concernant les grilles 13 a 16 du loto, au lieu de mettre 3/9, un enfant peut-il mettre la fraction
équivalente 1/3 ? Ou bien, au lieu de mettre 3/4, peut-il mettre 1/2 et 1/4 ?

Est-ce déja une compétence possible a ce stade?

Est-ce souhaité, souhaitable selon votre conception?

Réponse actuelle.

Tout dépend de I'age et de votre objectif.

Personnellement, actuellement, je n'utilise les fiches loto qu'en premiére primaire.

Mon objectif matiére, a cet &ge, est I'entrainement et la facilité a lire une fraction écrite et a 'associer
a la grandeur référence adéquate. Donc pas d'échanges autorisés.

Quoique en y réfléchissant suite a votre questionnement, je me demande si je ne devrais pas ouvrir
ce potentiel dans un second temps, lorsque les associations correctes se sont stabilisées ?

En effet, si un éléve veut faire un échange, il ne le peut que dans un second temps.

Dans un premier temps il a di identifier les grandeurs a prendre avant de songer a les échanger.
L'objectif d'associer I'écrit, sa lecture et sa grandeur correspondante a donc bien déja eu lieu dans
le premier temps. L'objectif premier est atteint.

J'essayerai cette ouverture avec mes premieres primaires lorsque nous atteindrons cette année la
stabilisation du premier niveau avec eux.

Votre question "Est-ce possible ?".

Méme si tous les éléves ne comprennent pas, le fait que quelques-uns utilisent le systéme
encourage les autres a I'utiliser aussi. J'ai déja observé cette contagion dans des jeux.
Pour savoir si c'est possible et si cela donne un plaisir de plus, essayons !

Si I'nabileté a lire la fraction écrite et a I'associer au bon bloc est acquise par vos éléves plus agés,
il est intéressant d'autoriser et méme de "favoriser" des équivalences ou décompositions additives
(3/9 remplacés par 1/4 et 1/12).

"Favoriser" par exemple par une régle de jeu : "Lorsque vous remplacez plusieurs blocs par un
seul bloc équivalent, vous gagnez un sixieme en plus. A placer de suite, a échanger pour
compléter ou a conserver pour un usage ultérieur."

J'ai observé que cette pratique dans des contextes de jeux (autres que le loto, mais peu importe)
provoque un intérét aux fractions équivalentes, une mémorisation et une compréhension.

Les éléves se mettent a I'affit de toutes les situations d'échange possible.

Pour un transfert pédagogique, rappelons-leur ces actions lorsque nous étudions les équivalences.
Le jeu devient alors un stimulant de I'étude.

L'étude ensuite permet de mieux jouer. Fait a signaler aux éléves. Tous n'y songent pas !

Une étude qui permet de mieux jouer sera pergue comme plus intéressante.

D'ou attention accrue.

Merci pour votre questionnement. |l m’a stimulé a réfléchir.

N @,
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Utilisation “Brevet 01” et suivants.

Premieres utilisations en premiere primaire.

1) Lors de 5 legons précédentes, les éléves ont découvert, répété et lu les noms en fraction
des 8 blocs, sans utiliser le Brevet 01.

2) Pour la premiére utilisation, chaque éleve recoit une fiche “Brevet 01” en noir et blanc.
Il place un bloc sur chaque dessin. Obijectif : associer dessin 2D et bloc en volume 3D.
Ensemble, les éléves et le professeur vont lire les fractions.
“Placez un doigt sur le bloc orange. Lisez la fraction.” “Une unité”.
“Placez un doigt sur ce bleu foncé-ci. (Le professeur montre.). Nous lirons la premiere ligne
en fraction, jusqu’ici le rouge.” “Votre doigt va sauter de bloc en bloc. Mais pas plus vite que
ce que nous dirons !”
“Un doigt sur le bleu foncé. Lisez ! Un ...”
“‘demi” : demi est dit par les éléves, le professeur se tait.
“Avancez votre doigt. Lisez ! Un ...?” “tiers”, dit par les éléves, le professeur se ...
“Le doigt ! Un...?”
Pour chaque bloc, le professeur donne I'impulsion du mouvement “Le doigt !”
et 'impulsion de la parole “Un... ?”
Ces 2 impulsions coordonnent I'action collective et lui impulse un rythme.
“Placez un doigt au début de la seconde ligne. Faites-le glisser jusqu’a la fin de cette ligne.
Voioioila ! Attention a la lecture de la seconde ligne. Le doigt sur le bloc vert ! Un...?
Le doigt! Un...?
Troisieme ligne ! Le doigt sur ... .

3) A la lecon suivante, le professeur va écouter un éléve lui lire 3 lignes. Si I'éléve ne commet
pas d’erreur, il devient éleve/professeur et se met debout. Il va écouter un autre éleve qui
deviendra éléve/professeur, qui ... . Le maitre montre qu'il fait recommencer un éléve qui se
trompe. Il demande aux éléves/professeurs de faire également recommencer leur éleve s’il
se trompe.

Le maitre de la classe devra régler les quelques abus et litiges.

Attention ! On lit tout bas !

4) A la lecon suivante, le professeur écoutera un éléve lui lire toute la page. C’est le début d’un
nouvel entrainement oral par corrections en chaines. A ce stade, on ne place plus les blocs sur
les dessins.

5) Lorsque tous les éléves savent lire sans trop d’erreurs et a une certaine vitesse,

on change la fagon d'utiliser le Brevet 01.

(D’autres jeux pour nommer les blocs en fraction auront également été vécus sans ce brevet.)
Chaque éléve dresse d’abord devant lui une ligne de 8 blocs.

Un bloc de chaque couleur, alignés du plus grand au plus petit !

On sait placer un doigt entre chaque bloc.

Un éléve/professeur lit.

L'autre éleve est le leveur de blocs. Il leve le bloc correspondant a ce que lit son voisin.

()Brevet 01 et piles qui montent. Et autres utilisations : voir texte descriptif d’activités
page N°6 . /
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Utilisation “Brevet 01” et suivants.

Monsieur Pécheny,

Bonjour,

J'ai repris une 6eme année et ai commence le travail avec Fractionary.
J'aurais besoin d'éclaircissements au fur et a mesure de mon avancée.
Voici une premiére question qui m'habite :

Pour le brevet 01 savoir lire, pourquoi les fractions sont-elles écrites? Pourquoi ne pas laisser
aux enfants le soin de retrouver dans leur mémoire la valeur de la fraction liée au dessin?

Réponse :

-Les éléves s'entrainent a deux.
lls jouent chacun un rdle différent.
A inverser aprés 2 minutes ou apres lecture totale de la fiche selon votre choix.

-L’éleve/professeur a la fiche “Brevet 01”. 1l lit.
Son rble est de guider et contrdler avec certitude les réponses du leveur.

-L'éléve-leveur est celui qui écoute le nom, y associe une image mentale ou concrete, prend le
bloc adéquat dans sa ligne de 8 blocs sériés du plus petit au plus grand, leéve ce bloc et dit
son nom inverse.

"Nom inverse" signifie que si le professeur dit "couleur" (un rouge), le leveur léve le bloc
adéquat et dit "fraction" (un tiers).

Si le professeur dit "fraction" (un quart), le leveur Iéve le bloc adéquat et dit "couleur" (un
vert).

-Pour éviter d'introduire des apprentissages erronés dans la mémoire de I'éleve-leveur,

le lecteur/professeur doit commettre le moins d'erreurs possible.

Or lorsque j'utilise ce brevet 01 en premiére primaire, sans placer les noms en fraction dans
les dessins, cela ne fonctionne pas.

Car les lecteurs sont eux-mémes en apprentissage.

lls ne connaissent pas correctement le nom des blocs, cherchent parfois longtemps avant de
dire ce qui est écrit et dessiné, et commettent des erreurs.

Le rythme est lent, chaotique et I'exercice devient vite lassant par manque de rythme et a
cause des discussions (ou disputes) trop fréquentes.

D'ailleurs s'ils donnaient rapidement les noms corrects, cela signifierait qu'ils les connaissent
et que cet exercice est inutile.

L'éleve-professeur doit avoir les 2 éléments (bloc et nom) sous les yeux pour un contrdle
certifié de I'association bloc nommé et bloc levé.

-L'éléve-leveur est I'éléve en apprentissage contrdlé par son coéquipier.

Mais I'éléve-lecteur doit aussi réfléchir pour alterner 1 bloc nommé en fraction et 1 bloc
nommeé en couleur (sur la fiche, les blocs ne sont pas coloriés). De plus, il doit lever les yeux
de sa feuille et bien contréler ce que léve et dit son éleve.

-Le lecteur fera a son tour la recherche du nom en fraction lorsqu'il sera dans le réle du leveur

et que son voisin lui désignera 1 bloc par la couleur. @




Fractionary”

Utilisation “Brevet 01” et suivants.

- Vous pouvez indiquer quelle lecture pratiquer :
- lire en fraction,
- lire en couleur,
- ou alterner fraction et couleur.

- Vous pouvez aussi chronométrer et indiquer que le temps sera de 1 minute avant de stopper.
Chaque équipe regardera a quel endroit de la fiche elle est arrivée. Je leur parle d'équipe solidaire
car si le lecteur est lent, il porte sa part de responsabilité de ou arrive le lecteur.

Aprés une minute, inversion des roles.

Chaque équipe tente d'aller de plus en plus loin.

Le temps de 1 minute est progressivement diminué.

lls peuvent aussi se chronométrer. Combien de secondes pour toute la fiche ?

Chacun tente de battre son propre record. On peut les noter.

La connaissance des noms des blocs en fraction devient un automatisme.

Cet automatisme libére de la mémoire vive pour se concentrer sur les autres difficultés en fractions.

Bonne utilisation,
Pécheny Marc.
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Brevet 01 “Savoir lire”

Entrainement oral individualisé corrigé.
Tache pour laquelle le professeur doit se multiplier.
Le maitre va donc “fabriquer” de bons professeurs capables
d’écouter d’autres éléves.
La valeur des blocs a été découverte lors de lecons précédentes.
Voir explications dans le “guide des fiches”.
Remarque: On pourra varier le sens de lecture: ligne par ligne
ou colonne par colonne.
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Entrainement oral individualisé corrigé.
Tache pour laquelle le professeur doit se multiplier.
Le maitre va donc “fabriquer” de bons professeurs capables
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d’écouter d’autres éleéves.

La valeur des blocs a ¢t¢ découverte lors de lecons précédentes.
Voir explications dans le “guide des fiches”.
Remarque: On pourra varier le sens de lecture: ligne par ligne

ou colonne par colonne.

1

X

E
1
9
LW
12

o

|-

/\

—/




teur.

ina

denom

de meme

de fractions

Additions







N OIY Y e Classe:...oo, Date:.............. A A




_I_) fa_t_e_ _ oo

'_Ql_e_l§_s_e_:_"_"_"_"_"_"_"_'L'L'L'_"_"_' TUTL

Nom:... I I T T o




Classe€:...o.

Date:..........

Additions de fractions de méme dénominateur.

SR L=
M A

N O e




INOM: e, Class€:....ccoooon... Date:........... A A




	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7
	Page 8
	Page 9
	Page 10
	Page 11
	Page 12
	Page 13
	Page 14
	Page 15
	Page 16
	Page 17
	Page 18
	Page 19
	Page 20
	Page 21
	Page 22
	Page 23
	Page 24
	Page 25
	Page 26
	Page 27
	Page 28
	Page 29
	Page 30
	Page 31
	Page 32
	Page 33
	Page 34
	Page 35
	Page 36
	Page 37
	Page 38
	Page 39
	Page 40

