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Introduction 
Tous les objets qui nous entourent émettent ou réfléchissent de la lumière. Cette lumière est captée par notre œil 
et forme une image sur la rétine qui peut être interprétée par notre cerveau. La lumière est en fait une onde 
électromagnétique, et chaque objet renvoie une onde différente. Si l’on arrive à reproduire cette onde, on peut 
donner l’impression de la présence d’un objet en 3 dimensions. Ceci est proche du principe de la photographie, 
mais renferme plus d’informations : alors que la photographie enregistre uniquement l’intensité lumineuse, 
l’holographie permet également d’enregistrer l’information de phases qui renferme en quelque sorte l’information 
sur le relief de l’objet. On peut donc plus simplement la qualifier de « photographie 3D ». 
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