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Qu’est ce qu’un capteur sans fil ? 
Les capteurs sans fil sont des systèmes informatiques embarqués permettant de récolter et 

transmettre des données environnementales. 

 

A quoi ressemble  un capteur?       Où sont-ils utilisés ? 
 

                         

    Accéléromètre 

                       

    

    Humidité 

 

 

    Température 

  

  

    Concentration en CO2 

 

 

 

 

Qu’est ce qu’une mote ? Comment ça marche ? 
Une mote est un dispositif de capteurs sans fils faisant tourner un programme permettant de 

communiquer par radios des données provenant de capteurs avec une station de collecte des 

données. 
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Description du problème: 
Les applications liées aux motes ont souvent besoin de pouvoir fonctionner de façon autonome 

pendant plusieurs mois ou plusieurs années. De ce fait, la gestion de l'énergie est l'un des 

grands défis dans l'utilisation de ces systèmes. 

 

Comment peut on économiser de l’énergie ? 
L'idée consiste à envoyer des données seulement lorsque des changements importants 

apparaissent dans les mesures, dans le cas contraire on utilisera un modèle prédictif afin 

d’économiser les transmissions radios.  

 

Comment fonctionne ces modèles? 
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