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Pourquoi personne ne veut sauver la planète ?
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Notre stand …

... Essaye de prédire différents scénarios en lien avec les problèmes environnementaux.

Pour cela, nous allons nous aider de la théorie des jeux, et de diverses simulations informatiques.

Nos simulations

Fish and Ships

Modélisation d’un problème de surpêche.

Plusieurs pêcheurs se partagent un océan rempli de

poissons. Quelle stratégie vont-il favoriser ? Restera-t-

il des poissons ? Qui fera le meilleur profit ?

À vous de le découvrir …

Save the Earth

Simulation interactive du problème de développement

durable.

Collaborez avec 5 autres joueurs et essayez

d’atteindre l’objectif fixé … Au risque de perdre tout ce

que avez !

Hawk & Dove Game

Simulation du problème de survie en milieu naturel.

Deux espèces concurrentes se battent pour leur

survie, et chaque individu doit choisir entre plusieurs

actions : fuir, se battre ou intimider l’ennemi. Quelle

est la stratégie la plus efficace ?


