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Modéelisation épidemigue de malware pour smartphones
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Modeles de simulations

Une simulation est un outil utilise pour etudier les resultats d'une action sur un élement sans
realiser 'experience sur I'élement réel. (Wikipedia)

Le graphique montre I'évolution dans le temps de certains groupes de personnes. Notre
simulation se base sur ce graphique.
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Notre Simulation

« Simulation basée sur le modele SIR.
.... e Premiere version faite en utilisant des carres.
» Simulation écrite en Python sur un systeme UNIX
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+ Jaune : Quelques infectés ﬁ) /
|

* Rouge : Beaucoup d’infectés “ ‘
A

Interactions possibles avec la simulation : k

* Changer le taux de marche d'un systeme

d'exploitation

« Changer le nombre de contacts dans le carnet Plus tard, les carrés ont été
d'adresses remplacés par la ville de

» Changer entre Bluetooth et MMS Bruxelles
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