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Les ecrans tactiles, iz technologie FTIR
Lenzi Thomas et le Polain Thibault
Département de Physique
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Rayon réfracté

lllustration de la réfraction

Une loi physique relie I'angle formé

par le rayon lumineux Incident
(avant) et réfracté (apres) avec la
surface, et une certaine propriété
physigue des matériaux nommée

indice de réfraction: n.

n1 sin(61) = ne sin(6s)

Rayons incidents

Rayon réfléchi

Interface

Rayons réfractés

Quand l'angle est trop grand le rayon est
rélféchi et non plus réfracté

La lol de Snell-Descartes

Lorsqu'un rayon lumineux passe d'un

\

milieu a un autre, il subit une réfraction.

Ce phénomene est visible lorsque ['on
plonge une paille dans un verre d'eau.
Cette derniere n'apparait pas droite et

semble se plier au contact de l'eau.
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La fonction n'existe pas dans les zones rouges

Graphique de la fonction arcsinus

Dans certains cas, lorsque

niy > nNo.
il existe un angle dit critique au-dela du
quel les rayons lumineux ne sont plus
réfractés mais réfléchit. On parle alors de
réflexion totale. La valeur de cet angle est

donnée par

Oc = arcsin(;2)
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