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Un micro-processeur exécute des instructions, qui doivent lui être 
données dans un langage précis mais peu compréhensible pour un 
humain. Pour faciliter le travail du programmeur, il écrit ses 
programmes dans un langage plus lisible, qu'il faut ensuite traduire 
efficacement pour le processeur. C'est le rôle des compilateurs. 

À partir d'un ensemble de règles (la 
grammaire du langage), le compilateur 
peut "comprendre" le code et lui donner 

une signification valide. 

COMPILATEUR 

Un compilateur commence par grouper les caractères en mots. Puis il regroupe les 
mots en phrases. Il peut ensuite en vérifier le sens. Enfin, il pourra les traduire de la 
manière qui convient. 

On distingue donc les différentes phases :  
  -Analyse Lexicale 
  -Analyse Syntaxique 
  -Analyse Sémantique 
  -Optimisations 
  -Production de code 


