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’glpglques du contréleur du robot.
eur de la tension fournie et renvoie

de roue a effectuer pour pal
permettra de déterminer le vement du robot e

. Capteurs de distance SHARP s
[/
lIs fournissent une tension en fonction de la distance les séparant d’un objet. Ce sont donc ceux-ci qui nous permettent '“ -

—
de déterminer la distance a un obstacle. Nous disposons d’un capteur longue distance, le GP2D12 (de 10 a 80 cm), m
et d’'un capteur courte distance, le GP2D120 (de 4 a 30 cm).

Test capteurs SHARP longue distance (position verticale)

Courbe d'interpolation : y = -5E-07x? + 0,000x? - 0,303x + 62,99
R?=0,999

Distance de I'objet (cm)

o 0 0 0 w0 w00 w0
Valeurs fournies par la fonction Ain_read

. Capteur lumineux

lui est renvoyée par réflexion par une surface proche. Si on le place a une distance fixe du sol, la mesure est une
indication du « niveau de gris » du sol (du noir jusqu’au blanc). Il peut étre utilisé pour détecter un rapprochement
du robot vers le bord de la table et éviter qu’il ne tombe

Il émet une lumiére infrarouge d’amplitude constante et fournit une tension en fonction de la quantité de lumiére qui -

Capteurs numériques

Les capteurs numériques fournissent une information binaire et se branchent sur les entrées numériques. Une fonction permet de lire I'état logique de
I'entrée a laquelle un capteur est connecté et renvoie zéro ou un suivant cet état

. Capteur lumineux binaire
Il est basé sur le méme principe que le capteur lumineux analogique, sauf qu’il ne voit la couleur du sol que comme

noir ou blanc. Il peut étre utilisé pour détecter le marquage de départ et d’arrivée ou encore pour éviter que le robot ne
dévie pas de sa trajectoire.

. Capteur de contact Lego

Il s’agit d’'un simple bouton poussoir. Il permet de savoir si on est en contact avec un obstacle ou si on s’est trop
rapproché du bord.
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