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Voici quelques exemples 
de la manière dont 

fonctionne notre jeu.

C’est le serveur qui va gérer 

l’entièreté de la partie. Il va:

�Permettre de voir les 
changements apportés au 

plateau par les autres joueurs.

�Vérifier si vos mots existent.

�Vous permettre de chatter 

entre joueurs.
�…

Le client c’est vous! 

Vous pourrez poser un 
mot sur le plateau. Ce 

que vous faites

réellement, c’est envoyer 

un mot au serveur ainsi 
que d’autres infos. 

Idem pour le chat et les 

autres options.


