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(n autre aspect imPortant de notre Prcjct est bien sar de le rendre interactif.
Voici donc ce que vous pouvez faire, a Parl:ir du serveur, afin d’influencer le
comPortcmcnt des fourmis que vous voyez sur Pécran:
- créer une société de fourmis suPP|émcntairc, en spécigian’c les caractéristiclues
des fourmis qui en feront Partie. 8
- créer une araignée pour Pourchasscr les fourmis sur la carte [quc vous
pourrez contréler vous-méme), ou un Fourmilion, Préc]atcur immobile c.lui
mangera les fourmis imPrudcntes qui Passcraicnt trop Prés de lui.
(Ine fois attaquéc par une araignée, la fourmi Prévicnc’ra les fourmis de la
méme espécc, clui pourront venir Paider a vaincre le Prédatcur.
~ Placcr un obstacle surla carte pour emPéchcr c]uiconquc de passer.
- ajoutcr de la nourriture, pour donner aux différentes sociétés de fourmis
Plus de chances de survivre. %

Far ai”curs} vous pouvez a tout moment, obtenir des informations sur n’imPortc
cluc! é|émcnt, ainsi que le suPPrEmcr, etcea Partir de n’imPortc cluc] ordinateur.
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