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FOURMISIM

Flavien Barsé, Boris lolis, Liran Lerman, Svetlana Lukitcheva, Loic Vaes
Département d'Informatique

Notre Projct est distribué sur Plusieurs ordinateurs de la maniére
suivante: un ordinateur c;cntral, dit serveur, est connecté a tous les
autres, dits clients (ciui ne sont pas connectés entre eux). | e serveur
gere la carte, ou se trouve la nourriture que les fourmis doivent
récupérer pour Pouvoir survivre, mais aussi les Prédateurs c]ui
mangent les fourmis. | es clients gerent chacun une société de fourmis,
ainsi que la fourmiliere qui lui corrcsPoncl.

| es clients devront, 4 maintes rePrises, transmettre des informations
au serveur, et vice versa. |l faudra notamment qu’une fourmi Puisse,
lorsqu’elle passe par le trou d’acces de sa Fourmiliére, étre transférée
versj’orclinatcur sur |cc]uc| cette fourmiliere se trouve, avec re
Peventuelle quantité de nourriture qu’e”e transporte. Mais, Plus 7
imPor’cant encore, clients et serveur devront se synchroniser pour que
la simulation se déroule a une vitesse partout uniforme. Four ce Fairc, le
serveur lance vers les clients ce que Pon aPPe”e un “tick?”, qui est Punité
de temps de notre programme, et attend que ceux-~ci aient tous traité
(en donnant a chaquc étre vivant la Possibilité davancer d’un pas par
cxemP|e). Alinsi, le nombre de “ticks” requs par tous les ordinateurs est

tou]ours égal. e
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