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Sciences en téte

L’objectif de notre travail est de créer une
ville dans laquelle peuvent circuler de petits
robots Asimoviens. Cette ville est composée de
batiments (chacun étant représenté par un
programme différent), qui pourront avoir un a
plusieurs étages et sont reliés entre eux par
des ponts aériens.
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La ville est donc divisée en différentes
parties. D’'une part, la ville en elle-méme qui
est représentée par une machine du réseau
(que nous appelons serveur). D’autre part,
chaque batiment est représenté par un
programme tournant sur d’autres machines
(que nous appelons clients) présentes sur le
réseau. Les robots circulent donc dans les
batiments aussi bien sur un étage qu’entre
les étages grace aux cages d’escaliers. lls
ont aussi a leur disposition des ponts aériens
que [lutilisateur du programme peut
construire entre les batiments et qui
permettront de passer d'un batiment a un
autre. Mais attention ! Si aucun pont n’est
présent entre les deux batiments, la chute
peut faire trés mal.
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