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Jeu de Stackelberg

Introduction

On considere un modele intégrant 2 niveaux de décision : le meneur et le suiveur.
Chacun d’eux tente d'optimiser sa propre fonction.

Le meneur joue en premier et connait la fonction que doit optimiser le suiveur.
Le suiveur ne s'occupe que de son probleme et réagit en fonction du comporte-
ment du meneur.

Jeu de Stackelberg au quotidien

Ce type de comportement se retrouve dans la vie quotidienne :
—le couple vendeur - acheteur,
—le couple publicitaire - consommateur,
—le couple politicien - électeur,
—le couple joueur - joueur (jeu d'échecs,...),
—Jeu de la concurrence.

Jeu de GO

—origines obscures

—attribué aux empereurs mythiques Yao et Shun

—éclosion réelle en Chine aux alentours de 1000 a 2000 ans avant J-C
—premiére trace écrite : cinquieme siecle avant J-C
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