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Légende :
connexion au serveur central

coordonnées du serveur de jeu

connexion au serveur de jeu

envoi des points au serveur

envoi modification nbre de tables

Serveur de jeu 1
Nombre de tables : 8

Nombre maximum : 10
Travail : 80%

Serveur de jeu 2
Nombre de tables : 4

Nombre maximum : 10
Travail : 40%

Serveur de jeu 3
Nombre de tables : 11
Nombre maximum : 15

Travail : 73%

Serveur de jeu 4
Nombre de tables : 8

Nombre maximum : 12
Travail : 66%
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Connexion au serveur central

Informations des tables et des joueurs

Création d’une table ou ajout à une table

Envoi des coordonnées du serveur de jeu

Connexion au serveur de jeu

Communication pour la partie de whist
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