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MODE D’EMPLOI

4 C’est a partir de I'une des deux « Zone Interface » que
4+ T’on peut contrdler les locomotives, ce qui consiste a choisir
-+ une locomotive et une gare de destination.

Le chemin parcouru par le |
train d’une gare a une autre est +
déterminé par le systéme, avec
pour objectif que le chemin soit
'i'—, = le plus court possible, tout en res- 1

B . pectant certaines contraintes : T

* deux locomotives ne peuvent circuler sur un méme tron- L
¢on en méme temps. T
* une locomotive circule en sens trigonométrique, I’autre
circule en sens horaire ; 1
* les locomotives ne peuvent reculer ; +
* les locomotives s’arrétent uniquement dans les gares .
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