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printemps des sciences
Sclence et ville 14-20 mars 2005

MONDE SIMULE, TRAFIC ET GESTION DISTRIBUEE

DEPARTEMENT D’INFORMATIQUE
Gilles Coomans, Laurent Debacker, Jérome Dossogne, Dorian Martelange

BUT :

Nous avons voulu développer un systeme permettant de simuler informatiquement un trafic
d’entites dans un reseau. La version visible ici est orientee ville et trafic de voitures.

Pour ce faire, nous partons d’'une carte créée par nos soins, ainsi que d’entités automobiles aux-
quelles nous assignons un chemin dans cette carte. Noire systeme prend en charge le tout et ef-
fectue la simulation des deplacements des entites le long de leur chemin.

LITTLE NEW YORK

Gestion du passage d’une rue a l'autre :
Lors de |la simulation, nous prenons en
compte un ensemble de parametres
oertinents tels que la disponibilité d'une
rue en fonction de son encombrement,
I'accélération des voitures ou encore |a
vitesse maximale autorisée sur les routes
empruntees...

Exemple de carte et de déplacement d’une entité

: « Les difféerents éléments utilisés pour rendre
AI‘C hl.l'ec.l'u e . notre systeme flexible, robuste et performant.

() SIMULATEURS :
Les simulateurs recoivent une partie de la carte et
un ensemble d’entités allant s’y deplacer. lls gerent
'ensemble des carrefours. En d'autres termes, ils @ SIMULATEURS
s’occupent d'effectuer la gestion des changements
de direction des entités.

(2) ZONE MANAGER :

| prépare les données utiles a la simulation, gere lo
répartition de ces données et s'occupe de rediriger
es messages infer-simulateurs (par exemple lorsqu’
un simulateur ne connait pas - ne gere pas - la rue
de destination d'une entité).

(c) consoLE:
Elle permet de “discuter” avec le Zone Manager
afin de pouvoir lancer une nouvelle entité sur la
carte ou d'obtenir des informations statistiques utiles
lors de la simulation.

Systeme distribueé :
Pour de meilleures performances et une plus grande flexibilite, nous
avons choisi de DISTRIBUER I'application sur un nombre variable de
machines. Autrement dit, le programme est concu de felle
maniere que plusieurs machines peuvent simultanément s’occuper
de la simulation d’'une méme carte (par subdivision de la carte).




