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Schéma d’'un graphe
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Les graphes sont utilisés pour résoudre pas mal de Dans notre cas, nous symbolisons une ville par un
problémes suite a une modélisation de ceux-ci. lls graphe dont les sommets et les arcs représentent

touchent de tas de domaines : mathématiques, respectivement les carrefours et les rues. Les objets et
informatique, recherche opérationnelle,théorie des les entrepbts se trouvent sur des sommets et les arcs
jeux, théorie de la décision, ... sont pondérés pour marquer la distance entre les
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Exemple de graphe dirigé
QUELQUES DEFINITIONS:
(]\ 10 2 Un graphe est composé d'un ensemble de
sommets et d'un ensemble de relations entre

ces sommets.

Arc : relation entre deux sommets avec un
sommet d’origine et un sommet d’arrivée.

Aréte : relation non dirigée entre deux sommets
(aller-retour possible).

Ordre : nombre de sommets d’un graphe.

Chemin : succession orientée et non vide d’arcs
contigus.

Pondération : poids dun(e) arc/arréte,

\ﬁmation attachée a I'arc/arréte. /
/ Sommet d’un graphe \ ﬁ @
@ (un carrefour de la ville)
Poids d’un arc (de valeur p)
(temps pour traverser l'arc)
Arc d’un graphe dirigé 10 |

(rue a sens unique)

Aréte d’un graphe non dirigé

(non utilisé ici)
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Cycles @
\\ (3 4) / @emple de graphe non diri@
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