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1) Angle de carrossage 2) Angle de pivot
1. Verticale ol ® 1. Verticale du centre
R de la surface de
2. Axe de i contact au sol
| ,{ pneumatique 2. Axe de pivotement
.'ilili 3. Angle de de la fusée
=Tl carrossage positif 4'9\ 3. Angle de pivot

1) + 2) = Angle inclus

Angle inclus = Angle de
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/55\ pivot + angle de carrossage
S | Cet angle détermine la
1 forme du porte-fusée
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1. Déport positif 3) Angle de chasse

2. Déport nul (par combinaison des __ | 1. Verticale

angltes de carrossage et inclinaison de SR 2 Axe de

pivo [y ) pivotement de la

\ "/ fusée

3. Angle de 4. Projection de I'axe
chasse de pivot vers le sol
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