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Objectif du projet Activité de vulgarisation
Presenter differents algorithmes d’exploration Imaginez que vous étes un robot aspirateur et vous
implémentes sur un robot avec un radar et devez nettoyer tout le salon le plus rapidement
cartographier un espace possible en évitant les obstacles
: I
Algorithmes d’exploration : marche 4 A
L aléatoire/DFS/BFS ) Salon avec obstacles (meubles)
N 4 N
ki e Complexité Control du robot avec
C e 4.  |ESHESHSGE : __ manette
./ > /m I Marche aléatoire: Objectif :
: O(n3)

Explorer/nettoyer la zone le
plus rapidement possible en

éevitant les obstacles
. Simulateur affiche : h \

- Position du robot dans une piece virtuelle
- Obstacles détectés par le radar
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 Marche aleatoire: simple mais lente et
inefficace
 DFS explore vite certaines zones mais
beaucoup d'allers-retours
. BFS explore de facon plus ordonnée

Robot dans espace fermé
inconnu, parsemeé
d’obstacles, et doit

cartographier I'espace
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Conclusion : Généralement BFS plus rapide

Robot Adeept AWR 4WD controlé par un Raspberry Pi

Conclusion

Nﬂj> Algorithmes structurés permettent une exploration plus efficace que des déplacements
aléatoires

E> 'analyse du temps d’exploration/chemin parcouru permettent d’illustrer la notion de
complexite des algorithmes dans un contexte concret et de comparer les performances des
difféerents algorithmes

Nﬂj> Ce projet montre comment des concepts informatiques sont appliqués a des robots réels
pour résoudre des problemes d’exploration et de cartographie ( style robot aspirateur)
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