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, e But de la compression : Recherche + élimination
Comment mettre tous rRE - Comment stocker les données

de la redondance
dans un espace  limité? 0 J

e taux de compression : formalise
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"Les 500 prochains pixels sont Bleus." B

e Au lieu de dire a l'ordinateur :

"Pixel 1 : Bleu" "Pixel 2 : Bleu" "Pixel 3 : Bleu..."

e Binary Digit (ou Bit): 'ordinateur ne comprend que * Lalgorithme de compression va noter :

2 états : Eteint (0) ou Allumé (1)

[Aucune information supprimeée ! J

e Systeme binaire : langage formé de |la combinaison

de plusieurs bits

e encodage : suite de 8 bits (un Octet) = une lettre
?

Approche expérimentale : ADN Text English
?

Par exemple : 01000001 = lettre A.

1. comparaison de plusieurs méthodes de compression

Text
French

2. différents types de données : texte, ADN, chiffres. ?

e Analyse des résultats

vétements en vrac : , \ " L.RE 2. Huffman N
données brutes :
. , - Efficace sur données tres - utilisation d’un arbre binaire
armoire bloguee serveurs satures
T redondantes (ex: ADN) - code + court attribués
) -
-4 «plier » les données : K- code les répetitions consecutives aux caracteres + fréquents /
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e entropie de Shannon (H) : limite de la compression,
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mesure du désordre. R y\)z‘);\K
e entropie maximale : si les données sont totalement @ D:1
aléatoires, I'entropie est au maximum : compression impossible sans pertes. ABRACADABRA
, e A->1R->01B->001C->0000D ->0001
types de compression : K J

SANS PERTE AVEC PERTE 3. Compromis : - En théorie RLE + rapide, mais efficacite limitée !
indispensable pour - Huffman plus lent, mais portée de données plus grande
textes et logiciels utilisé pour le
(perte de bit multimédia
données)

suppression des
détails
invisibles/inaudibles

respecte limite de
Shannon

. Si aucune lettre ne se
suit (ex: ACGT), il peut

: doubler le temps de

‘: I compression au lieu

3 ] de le réduire
1 1

2-bit

Exemple : .PNG, Exemple : .JPEG,
ZIP .MP3

Huffman RLE
Algorithmes de compression

Ce gu’il faut retenir :

( pliage optimal dépend de la nature du vétement < > compression optimale dépend de la nature des données

e Choisir la bonne méthode = économiser de I'espace !
Gain d’espace

. e Exemple : algorithme de Huffman performant sur du texte
Temps de calcul (taux de compression)

e Compromis fondamental :

MAIS inefficace sur des données aléatoire

Pas de solution miracle au probleme :

il faut trouver un compromis (car redondance y est minimale)
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